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Tiempo Inicio/
estimado Término

i EVIDENCIA DE
CONTENIDO MATEMATICO MM APRENDIZAJE TRANVERSALIDAD

* Conversion de fracciones decimales y no

. decimales a su escritura decimal y viceversa. 16-23
Numeros L o . .
. * Representacion de ndmeros fraccionarios
1-2 y sistemas ) o :
L y decimales en la recta numérica a partir
de numeracion - . . .
de distintas informaciones, analizando las
convenciones de esta representacion.
24-28 l
3 * Resolucion y planteamiento de problemas
Problemas ) ) P i
" que impliquen mdas de una operacion de . .
Sentido adifivos ; » Convierte nimeros fra-
! suma y resta de fracciones. . . .
nuMérico y ccionarios a decimales
i na . p viceversa.
pensamiento  Construccién de sucesiones de nimeros Y
algebraico o de figuras a partir de una regla dada 29-34 l
en lenguaje comun. Formulacién en len- "
. gucl ~ . * Resolverproblemasde ¢ Conoce vy utiliza las
guaje comun de expresiones generales manera auténoma convenciones  para
que definen las reglas de sucesiones con L L » Ciencias | con énfasis
Patronesy i P~ e ¢ Comunicar informacién  representar ndmeros ) _
4-5 ) progresiéon aritmética o geométrica, de o ) ) . en Biologia
ecuaciones nGimeros y de figuras matematica. fraccionarios y deci-
X A o . e Validar procedimien- males en la recta
¢ Explicacion del significado de férmu- tos v resultados numérica
las geométricas, al considerar a las 35-39 s S ' Geografia
. 3 * Manejar ftécnicas de
literales como ndmeros generales con manera eficiente
los que es posible operar. ' CPoisenie  auecils-
nes de ndmeros o
* Trazo de tridngulos y cuadrilateros medi- de figuras a partir
Forma, ante el uso de geometria. de una regla dada y
6 espacioy  Figurasy cuerpos e Trazo y andlisis de las propiedades de las 40-44 viceversa.
medida alturas, medianas, mediatrices y bisectri-

ces en un tridngulo.

Proporcionalidad ¢ Resolucién de problemas de reparto pro-

7 : X 56-60
y funciones porcional.
Manejo de
la « |dentificacién y practica de juegos sen-
8 informacion Nociones de cillos de azar y registro de los resultados. 61-65
probabilidad Eleccion de estrategias en funciéon del

andlisis de resultados posibles.



